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34 Rozdział 4. Grafi ka komputerowa

rozDziAŁ 4.
GrAFiKA KoMpUterowA
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Umiesz już rysować bociana, biedronkę oraz żółwia (podręcznik, klasa 4., 
ćwiczenia: 4.7., 4.9., 4.11).

Ćwiczenie 1.
W programie Paint narysuj ważkę.

wzór rysunku ważki twój szkic rysunku ważki

Lekcja 10.
Zadanie 5 , lekcja 10 

Temat: Tajemnicze rysunki — sztuczki rysunkowe
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35Lekcja 10. Temat: Tajemnicze rysunki — sztuczki rysunkowe

Ćwiczenie 2.
W poznanym programie wykonaj rysunki kwiatów, które można spotkać na łące. Projekt 
opracuj poniżej.

wzór rysunku kwiatów twój szkic rysunku kwiatów

Zapisz rysunek na szkolnym komputerze.

Ćwiczenie 3.
W nowym oknie programu narysuj żaby, bociana, biedronki, ważki i ślimaki na łące 
porośniętej kwiatami. Zapisz rysunek na szkolnym komputerze. Porównaj swój rysunek 
z rysunkami kolegów i koleżanek z klasy.
Czy potrafi sz już rysować w programie Paint? . . . . . . . . . . . . ..

Ćwiczenie 4.
W nowym oknie programu wykonaj dowolny rysunek, wykorzystując poznane sposoby 
rysowania. Zapisz plik na dysku szkolnego komputera. 
Podaj nazwę pliku: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ..

Ćwiczenie 5.
Wydrukuj i wklej do zeszytu rysunek wykonany w poprzednim ćwiczeniu.

Miejsce na Twój rysunek.

GrAFiKA KoMpUterowA
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Podsumowanie                                                                                                  49

Umiesz już rysować bociana, biedronkę oraz żółwia (podręcznik, klasa 4., 
ćwiczenia: 4.7., 4.9., 4.11).

Ćwiczenie 1.
W programie Paint narysuj ważkę.

wzór rysunku ważki twój szkic rysunku ważki

Lekcja 10.
Zadanie 5 , lekcja 10 

Temat: Tajemnicze rysunki — sztuczki rysunkowe
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36 Rozdział 4. Grafi ka komputerowa

Ćwiczenie 1.
Dokończ zdania.

Po wciśnięciu klawisza  otrzymujemy  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Po wciśnięciu klawiszy lewy Alt +  otrzymujemy  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ćwiczenie 2.
Wykonaj zrzut ekranu obrazujący, jak zmienić tło pulpitu Twojego szkolnego 
komputera. Zapisz zrzut w pliku zrzut_tapeta, wydrukuj go i wklej poniżej.

Miejsce na Twój rysunek.

Lekcja 11.
Zadanie 3 , lekcja 11 

Temat: Zrzut ekranu — wykorzystanie funkcji Print Screen 
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37Lekcja 11. Temat: Zrzut ekranu — wykorzystanie funkcji Print Screen 

Ćwiczenie 3.
Wykonaj zrzut ekranu obrazujący, jak zmienić wygaszacz ekranu. Wygaszacz powinien 
pojawić się po trzech minutach. Zapisz zrzut w pliku zrzut_wygaszacz, wydrukuj go 
i wklej poniżej.

Miejsce na Twój rysunek.

Ćwiczenie 4.
Podaj przykłady wykorzystania zrzutów ekranu.

Całego ekranu: Fragmentu ekranu:

• . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

• . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie 1.
Dokończ zdania.

Po wciśnięciu klawisza  otrzymujemy  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Po wciśnięciu klawiszy lewy Alt +  otrzymujemy  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ćwiczenie 2.
Wykonaj zrzut ekranu obrazujący, jak zmienić tło pulpitu Twojego szkolnego 
komputera. Zapisz zrzut w pliku zrzut_tapeta, wydrukuj go i wklej poniżej.

Miejsce na Twój rysunek.

Lekcja 11.
Zadanie 3 , lekcja 11 

Temat: Zrzut ekranu — wykorzystanie funkcji Print Screen 
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38 Rozdział 4. Grafi ka komputerowa

Ćwiczenie 5.
Wykonaj zaproponowane przez kolegę lub koleżankę z klasy przykłady wykorzystania zdjęć 
(zrzutów) ekranu. Zapisz je w plikach zrzut1, zrzut2, zrzut3, zrzut4, a następnie wydrukuj. 
Najciekawszy z nich wklej do zeszytu.

Miejsce na Twój rysunek.

Wykonaj rysunki w dowolnym edytorze grafi ki. Użyj narzędzia Tekst . Zwróć uwagę 
na wielkość i kolor czcionki. Przygotuj do druku i wydrukuj swoje prace. Możesz 
wydrukować kilka mniejszych rysunków na jednej kartce papieru formatu A4.

Lekcja 12.
Zadanie 6 , lekcja 12 

Temat: Tekst rysunkiem, rysunek tekstem
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39Lekcja 12. Temat: Tekst rysunkiem, rysunek tekstem

Ćwiczenie 1.
Temat pracy plastycznej:

• Oszczędzanie wody

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Ćwiczenie 2.
Temat pracy plastycznej:

• Oszczędzanie energii elektrycznej

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Ćwiczenie 5.
Wykonaj zaproponowane przez kolegę lub koleżankę z klasy przykłady wykorzystania zdjęć 
(zrzutów) ekranu. Zapisz je w plikach zrzut1, zrzut2, zrzut3, zrzut4, a następnie wydrukuj. 
Najciekawszy z nich wklej do zeszytu.

Miejsce na Twój rysunek.

Wykonaj rysunki w dowolnym edytorze grafi ki. Użyj narzędzia Tekst . Zwróć uwagę 
na wielkość i kolor czcionki. Przygotuj do druku i wydrukuj swoje prace. Możesz 
wydrukować kilka mniejszych rysunków na jednej kartce papieru formatu A4.

Lekcja 12.
Zadanie 6 , lekcja 12 

Temat: Tekst rysunkiem, rysunek tekstem
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40 Rozdział 4. Grafi ka komputerowa

Podaj źródła informacji na temat praw zwierząt.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Hasło do wpisania w wyszukiwarce internetowej: ustawa o ochronie zwierząt.
Wymień trzy najważniejsze powinności człowieka wobec zwierząt: 

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Na stronie http://animili.pl/ możesz wybrać wirtualnego zwierzaka i zaopiekować się nim. 
Zostań Superopiekunem.

Ćwiczenie 5.         Ćwiczenie 4 11 , lekcja 12 

Miejsce na Twoje notatki.

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Lekcja 13.
Zadanie 5 , lekcja 13 

Temat: Zmieniamy kształt krzywej

Zanim rozpoczniesz rysowanie na ekranie, 
ustal atrybuty (rozmiar) rysunku tak, aby po 
wydrukowaniu zmieścił się poniżej. Rysunki wykonaj, 
używając narzędzia Krzywa .

Ćwiczenie 1.
Zaprojektuj znak grafi czny przekazujący treść: Chroń 
przyrodę! Rysunek wykonaj, nie używając narzędzia 
Tekst .

Ćwiczenie 3.
Temat pracy plastycznej:

• Segregowanie śmieci

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Ćwiczenie 4.
Wykonaj pracę grafi czną do hasła Stop przemocy wobec zwierząt, wykorzystując poznane 
na dzisiejszej lekcji opcje programu. Zadbaj o stronę estetyczną projektu. Ustal odpowiednie 
atrybuty i tło. Zapisz plik na dysku pod nazwą stop. Projekt rysunku wykonaj poniżej.

Miejsce na szkic rysunku.
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41Lekcja 13. Temat: Zmieniamy kształt krzywej

Podaj źródła informacji na temat praw zwierząt.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Hasło do wpisania w wyszukiwarce internetowej: ustawa o ochronie zwierząt.
Wymień trzy najważniejsze powinności człowieka wobec zwierząt: 

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Na stronie http://animili.pl/ możesz wybrać wirtualnego zwierzaka i zaopiekować się nim. 
Zostań Superopiekunem.

Ćwiczenie 5.         Ćwiczenie 4 11 , lekcja 12 

Miejsce na Twoje notatki.

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Lekcja 13.
Zadanie 5 , lekcja 13 

Temat: Zmieniamy kształt krzywej

Zanim rozpoczniesz rysowanie na ekranie, 
ustal atrybuty (rozmiar) rysunku tak, aby po 
wydrukowaniu zmieścił się poniżej. Rysunki wykonaj, 
używając narzędzia Krzywa .

Ćwiczenie 1.
Zaprojektuj znak grafi czny przekazujący treść: Chroń 
przyrodę! Rysunek wykonaj, nie używając narzędzia 
Tekst .
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42 Rozdział 4. Grafi ka komputerowa

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Ćwiczenie 2.
Zaprojektuj znak grafi czny o treści ekologicznej.

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Tytuł rysunku:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Kup książkę Poleć książkę
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43Lekcja 13. Temat: Zmieniamy kształt krzywej

Ćwiczenie 3.
Zaprojektuj labirynt. Drogę od wejścia do wyjścia oznacz kolorem czerwonym, używając 
narzędzia Krzywa . Zapisz plik na dysku pod nazwą labirynt. Projekt rysunku wykonaj 
poniżej.

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Ćwiczenie 4.        Ćwiczenie 4 15 , lekcja 13 

Wykonaj ćwiczenie 4.15. z podręcznika. Następnie w nowym dokumencie narysuj akwarium, 
a w nim siedem takich samych rybek, różniących się tylko rozmiarem, położeniem 
i kolorystyką. Zapisz plik na dysku pod nazwą akwarium. Projekt rysunku wykonaj poniżej.

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

                                                

Kup książkę Poleć książkę
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